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Program seminaru

13.00 - Pomobcky nielen pre informatiku

14.00 - Buducnost dnesnych Ziakov nie je len o elektronike. Viete, o je STEAM?

14.15 - Prestavka naobcerstvenie

14.30 - Vyucba na interaktivnej dotykovej obrazovke a videokonferenCnom monitore
15.00 - Robotické stavebnice vo vzdelavani

15.20 - Diskusia spojena s interaktivnou vystavou vSetkych predstavenych technolégii

Podrobny popis jednotlivych bodov programu najdete na dalSej strane
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Podrobny popis jednotlivych bodov programu

13.00 - Pomocky nielen pre informatiku

Aky je vSeobecny jazyk novo vznikajuceho sveta? Musime ,poznat slovicka" Pythonu, C++, JAVy (alebo Scratch) pre to, aby sme
porozumeli reci strojov? V ukazkach predstavime tak trochu iny pohlad na informatické myslenie a jeho vyucbu. Skdsime si na nich
vytvorit predstavu o modernych poméckach, ktoré umozniuju pracovat s retazcom logickych instrukcii bez akejkolvek predchadzajucej
»Znhalosti programovania“.

Funkéné ukazky trochu iného pohladu na informatické myslenie a jeho vyucbu. Ak navstivite nasu triedu buduicnosti, vytvorite si
predstavu o modernych pomaockach, ktoré umozriuju pracovat ziakom Sirokého vekového rozpatia i vzdeldvacich potrieb.

Najmladsi Ziaci v nej ndjdu aktivity so stavebnicou Robo Wunderkind, na ktorej sa naucia, ako najjednoduchsie ovladdat
elektronické prvky (povedat ,robotovi, ¢o ma ,robit"). StarSie deti pomocou systému SAM Labs uz naucia robota samotného
rozhodovat (o tom, o ma ,robit" v réznych pripadoch) Ziaci druhého stupfia sa potom mézu so systémom PASCO viac sustredit na
samotné data, ktoré vedu k rozhodovaniu robota (naucia sa chapat, preco sa robot rozhodol robit prave to, ¢o robi). Pomdbcku iRobot
Root je mozné vyuzit vo vsetkych ro¢nikoch. Napriek svojmu ndzvu, robotika je vlastne predmet, ktory sa s fiou vyucovat vébec nemusi.

Miroslav Stanék, Jakub Novotny; PROFIMEDIASs.r.o.

14.00 - Buducnost dnesnych ziakov nie je len o elektronike. Viete, ¢o je STEAM?

Potreba vediet vziat do ruky klU¢ alebo skrutkovac ani v tomto storoli eSte nezmizne! Zruénost, kreativita, objavovanie,
komunikacia, kritické myslenie, sebareflexia. Konstrukéna stavebnica Infento umozniuje stavat redlne vozidla, ktoré nie st len modely,
ale na ktorych sa Ziaci naozaj mozu previezt. Ich velkost aj obtiaznost zostavenia pritom rastie Umerne s vekom Ziakov. Zostavite tak
skateboard, kolobeZku, trojkolku, motorku, ale aj konstrukcie ako Zeriav, vahy, ¢i odpalovaciu rampu.

Pavel Borovicka; PROFIMEDIASs.r.o.

14.15 - Prestavkanaobdéerstvenie

14.30 - Vyucba na interaktivnej dotykovej obrazovke a videokonferenénom monitore
alebo , Interaktivni sirodenciv akcii*

MoZnosti dotykovych obrazoviek ActivPanel uz davno prekonali vlastnosti interaktivnych tabul ¢i projektorov. Na praktickych
ukazkach si predstavime sp6sob prace, ktory tieto stale oblUbenejsie technoldgie ponukaju. Ukdazeme si funkcie vhodné pri klasickej
frontalnej praci, nezabudneme vsak ani na situacie, v ktorych bude potrebné zapojit do prace zZiakov, ktori nemohli prist do skoly. Prave

pre didtanc¢nu vyucbu je uréena novinka - videokonferenény monitor Newline FLEX. Tento mensi brat s kapacitnou dotykovou plochou
jeurceny nielen pre vyuzitie vsamotnej triede, ale najde uplatnenie ajv kabinete ¢idoma.

Pavel Borovicka;, PROFIMEDIASs.r.o.

15.00 - Robotické stavebnice vo vzdelavani

Prijemné zazitky zo stavby a programovania robotov na zakladnej Skole mézu zvysit zaujem mladeze o studium technickych
a prirodovednych odborov na strednych a vysokych $kolach. Predstavime robotické stavebnice ArTecRobo, ktoré maju za ciel naucit
deti zakladom robotiky a programovania. ArtecRobo kombinuje slobodu kreativity u stavebnych Artec blokov s jednoduchostou drag-
and-drop programovania programu Studuino. Dieliky mdZete spajat vertikalne, horizontalne, diagonalne a programovat svetlo, zvuk,
sledovanie ¢iar, Cirdzne iné akcie, ktoré vdam umoznia vytvarat nekonec¢nud radu unikatnych robotov.

Vitazoslav Zakopcan; KVANT spol.sr.o.

15.20 - Diskusia spojena s interaktivnou vystavou vsetkych predstavenych technolégii

U&ast na seminari je bezplatna.

Obcerstvenie zaistené.

Registracia: https://www.avv.sk/digitalnezrucnostiBA
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