Ucebné pomocky
a metodické materialy

ZvySovanie digitalnych zru¢nosti je klG¢ovym nastrojom
na digitalizaciu celého hospodarstva a verejnej spravy.
V oblasti vzdeldvania sa v plane obnovy nachadzaju 3
klGcové komponenty. Jednym z nich je aj ,Vzdeldvanie
pre 21. storocie, ktorého vseobecnym cielom je vyssia
kvalita vzdelavacieho procesu, ktory sa odrazi v zlepseni
vysledkov Ziakov, najma v klticovych oblastiach ako je
gramotnost, kritické myslenie a digitalne zru¢nosti. Pre
splnenie tychto cielov je navrhnutd aj investicia do
digitalnej infrastruktury v Skolach. Tato investicia podpori
budovanie digitalnej infrastruktury a sprostredkovane
posilni aj digitdlnu gramotnost a zru¢nosti Ziakov.

NizSie uvadzame prehlad a popis vyuzitia piatich
vzdelavacich technolégii, ktoré su priamo uréené pre

vyucbu na 1. a 2. stupni ZS a na osemro&nych
gymnaziach.

Uvedené technoldgie maju pomoct pri rozvoji digitalnych
kompetencii a obstoja aj ako prostriedok pre vyucbu

a vzdelavanie v ostatnych, tj. aj v neinformatickych
predmetoch. Pondkame premyslené a funkcné riesenie,
ktoré urcite nie je Sité ,,hordcou ihlou®. Prave naopak. Ak
sa rozhodnete dalej popisané metddy do vyucby zaviest,
budete mat k dispozicii velké mnozstvo spracovanych
materialov, metodicku i technickd podpora a teda
nebudete na to sami.
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Pre najmensich - Robo Wunderkind

Autondmna roboticka stavebnica Robo Wunderkind vytvara moderné vyucovacie pomdcky, ktoré
menia spodsob, akym sa deti ucia, ¢i uz v skole, alebo doma. S nasimi sUpravami zostavite robota za
niekolko minut. Rovnako rychlo ho rozhybete pomocou dodavanej aplikacie. Préca s Robo Wunderkind
podporuje rozvoj kognitivnych funkcii a dokaze putavou formou zaujat deti aj ucitelov. Unikatny je
.kockovy" farebny systém blokov, s ktorymi sa jednoducho realizuju rézne typy projektov. Vdaka
jednoduchému ovladaniu je tato stavebnica vhodna pre nejmensich.
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Nielen na informatiku - iRobot Root o
Multifunkény robot ,v3etko v jednom" pre vyucbu algoritmického myslenia a zakladov programovania. @,ﬂ B 4
Jeho silnou strankou je uplatnenie v neinformatickych predmetoch. Robot sa nijako nesklada ‘ v A

a nezostavuje. Medzi unikatne funkcie patri schopnost pisania a mazania na magnetickej tabuli. DrZiak
fixky je mozné vyuzit i ako akény ¢len. Volne dostupny software obsahuje galériu pripravenych lekcii
vhodnych pre zaciato¢nikov i pokrocilych. Disponuje tromi Uroviiami kdédovania a integrovanym
simulatorom.
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loT v Skole - SAM Labs

Polytechnicka stavebnica internetu veci (IoT) SAM Labs ponuka bezdrétové bloky, ktoré umoznuju
zostavit zariadenie, mechanizmus alebo simulaciu k vacsine predmetov na ZS, a vhodne tak doplnit
vyucbu informatiky i neinformatickych predmetov. Koncepcia vytvorena ucitelmi kombinuje stavebnicu,
elektroniku a programovanie. Vzbudzuje predstavivost a rozvija logické myslenie. Silnda metodicka
podpora a jednoduché ovladanie zaisti rychlu implementaciu do Skolskej praxe. SAM Labs metodicky
pokryje 1. i 2. stupei ZS a osemroéné gymnazia.
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Prirodné vedy - PASCO Scientific

Subor senzorov a akénych ¢lenov PASCO umoznuje Ziakom aktivne skumat prirodu pomocou
experimentu a zapdjat pri tom meranie a analyzu redlnych dat. Ked' Ziakom date k dispozicii moderné
senzory a software, dostanu do ruk nastroje, ktoré im umoznia merat redlne prirodovedné fenomény,
nie sa o nich len teoreticky ucit. Moznost pripojenia akénych clenov a vytvaranie kédu v jazyku
Blockly &i Python robi z PASCO najbohatsiu platformu pre vytvaranie skutoénych STEAM lekcii.

BLOKOVE =—=. TEXTOVE
D CED @D CLEEED E} PROGRAMOVANIE === PROGRAMOVANIE

Programovanie pre vsetkych - ArtecRobo

ArtecRobo kombinuje slobodu kreativity u stavebnych Artec blokov s jednoduchostou drag-and-drop
programovania programu Studuino. Dieliky mobzete spdjat vertikdlne, horizontdlne, diagonalne
a programovat svetlo, zvuk, sledovanie Ciar, ¢i rozne iné akcie, ktoré vam umoZnia vytvarat nekonec¢nu
radu unikatnych robotov, vozidiel a dal3ich zariadeni z redlneho sveta.

TECHNIKA VLASTIVEDA GEOGRAFIA
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Modelové vyuzitie technolégii na ZS a osemroénych gymndaziach

Témy ukazkovych lekcii pre relevantné obdobie su len orienta¢né

a je mozné za ne dosadit akukolvek ini tému alebo obsah.

Digitalne vyucovacie pomocky obvykle slizia ako sprievodca uc¢ebnou latkou. Jednotlivé uvedené technoldgie tvoria uceleny
systém pokryvajuci poziadavky na rozvoj digitdlnych kompetencii a vyucbu informatiky pocas celej skolskej dochadzky.

Trieda Z$

1.
)
N 2.
e
7]
Q
]
©
3
e 3
4,
5.
6.
w
N :ﬁ
e
g ¢
S E
]
)
7] o)) 7
~>. c .
£ 0
3 D
AN ©
o5
[}
1
€
[}
8
> 8.
c
0
[}
1>
-
9.

Do 1o erkind

Robo Wunderkind

30+

lekcii

PRVOUKA

Reakcie zvierat

VLASTIVEDA

Orientacia a pohyb
po mape

VYTVARNA VYCHOVA

Oblecte robota

PRACOVNE VYUCOVANIE

Vytvor trasu
pre robota

INFORMATIKA

Nauc robota
rozhodovat

robot

iRobot Root

30+

lekcii

SLOVENSKY JAZYK

Robot sa uci
pismena

VYTVARNA VYCHOVA

Vyzdob si svojho
robota

HUDOBNA VYCHOVA

Robot sa uci noty

HUDOBNA VYCHOVA

Robot hra
pesnicku

MATEMATIKA

Geometria — uhly

TELESNA VYCHOVA

Potraviny a vyziva

CUDZIE JAZYKY

Slovna zasoba

GEOGRAFIA

Hlavné mesta

INFORMATIKA

Podmienky
programu

LABS

SAM Labs

100+

lekcii

MATEMATIKA

Scitanie a odcitanie

PRVOUKA

Farby a semafor

PRIRODOVEDA

Zivot rastliny

BIOLOGIA

Charakteristiky
zvierat

Magneticka sila

INFORMATIKA

Kyberneticky skener

MATEMATIKA

Nasobky a delitele

SLOVENSKY JAZYK

Interaktivny pribeh

PASCO

PASCO Scientific

100+

lekcii

MATEMATIKA

Grafy, ¢isla, tabulky

Rychlost pohybu

pH napojov

Teplota okolia

INFORMATIKA

Zber dat aich
analyza

V tabulke su farebne zvyraznené obdobia, pre ktoré sa konkrétny systém hodi najviac, a ukazkové témy lekcii.

HUDOBNA VYCHOVA

Melddie

VLASTIVEDA

Dopravna vychova

Doprava

TECHNIKA

Stroje a mechanizmy

INFORMATIKA

Automatizované
transportné vozidlo

INFORMATIKA

Svetelna krizovatka

INFORMATIKA

Automaticka zavora



Ceny su uvedené

Ce nn |’k vratane DPH.
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LABS

Roboticka stavebnica Multifunkény robot pre Internet veci pre vietky Subor senzorov Robotické stavebnice
pre najmensich kazdy predmet stupne skol a akénych ¢lenov pre vsetkych

—~
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Education Kit iRobot Root Classroom Kit 5 Ziacka sUprava Teplota ArtecRobo Early
Hlavny blok a 8 aktivnych Robot s prislusenstvom SUprava s dielmi pre 8 senzorov v Uloznom boxe Education Set
prvkov a simulatorom 5 skupin ziakov. .. B Stavebnica v Uloznom
20 aktivnych prvkov Ziacka suprava pH boxe

8 senzorov v UloZnom boxe

e
Extension Kit Root Brick Top Expansion Kit Ziacka stprava Coding ArtecRobo Education
6 dalsich prvkov a LED Magneticka dosticka pre Doplnenie o 30 aktivnych 8x /lcode.Node Complete Edition
displej umiestenie Lego® dielov prvkov a dobijacia stanica a priru¢ka programovania Stavebnica v Uloznom
boxe
Maker Kit /lcode.Node Cart ArtecRobo 2.0 Python
SUprava s najvacsou Vozik pre dynamické Set Extended Edition
variabilitou. pokusy s fcode.Node Stavebnica v Uloznom
17 aktivnych prvkov boxe
a Micro:bit.
Doporucena konfiguracia Doporucena konfiguracia Doporuéena konfiguracia Doporucena konfiguracia Doporucena konfiguracia
pre beznu triedu: pre beznu triedu: pre beznu triedu: pre beznu triedu: pre beznu triedu:
8x Education Kit 8x iRobot Root 2x Classroom Kit 5 1x Ziacka sUprava Teplota 8x Early Education Set
2304 € 2016 € 1776 € 1x Ziacka stprava pH 8x Education Complete
8x Extension Kit 8x Root Brick Top 1x Expansion Kit 1+ Feelen srprsa C el . ond:o:
1632 € 336 € : x 2.0 Python
1;:;‘::2 Kit 8x [code.Node Cart Set Extended Edition
4800 € 6720 €
Hlavné ¢rty uvedenych uc¢ebnych pomoécok
- Vizudlne, blokové i textové programovacie prostredie - Vhodné na frontalne, skupinové i projektové vyucovanie
- Metodicka podpora a kniznica vyucbovych lekcii - Podpora rozvoja kreativity, logického myslenia a algoritmizacia
PROFIMEDIA s.r.o. KVANT spol. s r.o.
Sidlo: TF. Spojenct 18, 746 01 Opava FMFI UK, Mlynska dolina, 842 48 Bratislava
Pobocka: Litevska 8,100 00 Praha 10 email: zakopcan@kvant.sk
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